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1. Instalacja.

Program nalezy instalowa¢ na komputerach z Windows 10 lub nowszych.

Po zainstalowaniu program jest nieaktywny i zablokowany i w pierwszej kolejnosci nalezy klikngé
w ,Licencje” i wypetni¢ okno z danymi do nadania licencji:

Firma

Adres

NIP

Email

nr telefonu

Wograj logo - na dole okna mozna wstawi¢ wtasne logo w formacie GIF (widoczne pdzniej na
raportach)

Generuj kod aktywacyjny i wyslij do WaCaDe - jest generowany niepowtarzalny kod identyfikujgcy
dany komputer - licencja jest przydzielana / nadawana na konkretny komputer i nie mozna jej
przenosi¢ na inne urzadzenia, niemozliwe bedzie po nadaniu licencji modyfikowanie nazwy i NIP
uzytkownika.

WaCaDe po sprawdzeniu danych nada KOD LICENCYJNY - zostanie on przestany na e-mail
przestany na podany e-mail.

KOD LICENCYJNY nalezy skopiowac i wstawi¢ w okno powyzej przycisku i nacisngé Aktywu;j
aplikacje kodem licencyjnym. Komputer musi by¢ podtgczony internetu w chwili aktywacji
programu.

Po zainstalowaniu na Pulpicie tworzony jest skrét do programu ,WaCaDe” oraz folder
»screenshots”, w ktérym zachowywane beda:

- zrzuty projektéw jpg i ruchome gif

- Raport Wyceny (detalicznej dla klienta z rozbiciem kosztu poszczegdlnych pozyciji)

- Raport dla klienta (wizualizacja projektu z wymiarami i opisiem materiatow, adresu klienta, ceny)
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2. Menu gorny pasek:

a// Nowy:

- Nowy projekt - w dowolnym momencie mozemy zacza¢ projektowac nowy projekt

- Nowy korpus - dodanie nowego korpusu do sceny (musi by¢ wystarczajgco duzo miejsca na
scenie aby byto mozliwe dodanie

- Nowy z biblioteki - nalezy klikng¢ w pusty korpus i otworzy¢ biblioteke z wczesniej
przygotowanymi projektami i wypetni¢ przygotowanym projektem

b//. Projekty

Po kliknieciu w okno otwieramy baze zapisanych projektow. Istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania po
fragmencie tekstu, sortowanie wg dat, nazwiska, firmy czy e-mail, kasowanie i podglad projektu
poprzez klikniecie w dowolny wiersz.

c//. Cofnij i Ponow
Opcje umozliwiajg zmiene ostatnich krokdéw podczas projektowania.

d// Zapisz/Opcja

- Jako nowy projekt - wykorzystanie tej funkcji umozliwia powielenie aktualnego projektu i
zapisanie go pod nowg nazwg aby moc stworzy¢ jego kopie. Mozna tworzy¢ drugg wersje
projektu dla tego samego klienta bez ponownego tworzenia od poczatku nowego projektu.

- Jako domysiny - zalecamy stworzy¢ domysiny projekt gdy zamierzamy czesto rozpoczynac
prace z naszymi startowymi ustawieniami np. wymiardéw korpusu i sceny, kolorami ptyt na elem.
zewn i wewn. mebli czy kolorami Scian, podtogi sufitu sceny.

- Jako szablon do biblioteki - gdy czesto wykonywane sg podobne meble/ korpusy zalecamy
uzy¢ Nowy projekt - zbudowac korpus i doda¢ go do biblioteki wraz z indywidualng nazwa aby
moéc w przysztosci wykorzystac jg jako Nowy z biblioteki

e// Zapisz
Zawsze po rozpoczeciu pracy z programem nalezy uzy¢ Zapisz aby utworzy¢ plik do ktérego
beda zapisywane dane projektu (klienta, materiaty, projekt, raporty itd).

f// Raport

- Dla klienta - raport zapisywany w pdf w folderze screenshots, zawiera Dane klienta, cene
detaliczng, projekt mebli z wymiarami, specyfikacje materiatowa, dane sprzedawcy, do
wykorzystania do wreczenia klientowi, zawarcia umowy

- Montazowy - zapisywany w pdf na pulpicie - duzy projekt szafy / mebli wraz z wymiarami dla
montazysty

- Produkcyijny - klikniecie przenosi do okna podgladu raportu dla stolarni z wymiarami wszelkich
elem. zaprojektowanej zabudowy, szuflad i drzwi suwanych. Jest to propozycja rozpiski
materiatowej programu z mozliwoscig edycji wszelkich elem. dtugosci, szerokosci formatek i
ilosci bokow oklejanych, sztuk kazdego elem, ceny produkcyjnej za mkw ptyty i okleiny,
mozliwosci dodania/usuniecia wiersza, zmiany opisu. W gérnej czesci po lewej mozemy nadacé
nr zlecenia (nazwisko dodawane jest automatycznie z danych klienta). Ponizej okreslane sg
modyfikowalne dane dot. szuflad, drzwi suwanych. A na samym dole Otrzymujemy
podsumowanie ceny oraz pole do wpisania opcjonalnej zaliczki przekazywanej zaliczki na
stolarni. Uzycie Drukuj - zapisuje pdf na pulpicie z cenami a Drukuj bez cen umozliwia
przygotowanie raportu z rozpiskg do zabrania na montaz a drukujgc Raport montazowy
otrzymujemy gotowy komplet dla montazysty. (Ceny pobierane sg z okna Parametry)

- Wyceny - na tym etapie przygotowujemy kalkulacje wyceny detaliczng dla klienta. (Ceny
pobierane sg z okna Parametry)

g// Dane klienta
Zalecane jest zapisanie danych klienta aby méc odnalezé projekt w menu Projekty

h// Licencje

Dane uzytkownika wpisywane do okna programu przekazywane sg do WaCaDe po kliknieciu w
»Generuj kod aktywacyjny i wyslij do WaCaDe” w celu nadani kodu licencyjnego. Nazwa Firmy
oraz NIP nie sg mozliwe do zmiany po nadaniu praw licencyjnych. Licencja udzielana jest na
konkretne urzadzenie.



3. BOK

Przycisk po lewej menu bok przenosi do widoku 2D a na dole ekranu roboczego po lewej pojawia

sie menu kontekstowe.

W menu kontekstowym BOK znajdujg sie pozycje w lewej kolumnie

- Bok (zaznaczenie checkbox’a na kolumng Lewy dodaje lewy bok o gtebokosci korpusu

- Przymyk (zaznaczenie checkbox’a dodaje przymyk w kolumnie Lewy dodaje przymyk o
gtebokosci odsuniecia na system drzwi przesuwnych

- poprzez 2x klikniecie [auto] mozliwe wprowadzenie wiasnego wymiaru - w przypadku boku
umozliwi to wykonanie szafy / korpusu po skosie

- Odsuniecie - jest to szer. listwy maskujgcej z boku powyzszego elem. tzw. blendy

- Grubos¢ ptyty mozna wprowadzi¢ dowolng wtasng inng niz domysina z menu Parametry

4. Podioga

Zaznaczenie chceckbox’a w wierszu Podtoga powoduje dodanie podtogi na petnej gtebokosci
korpusu. Zmiana poprzez 2x krotne klikniecie w [auto] umozliwia np. wstawienie listwy pod szyne
drzwi przesuwanych.

Odsuniecie - wpisanie wartosci podnosi podtoge w gére i dodaje cokoét (listwe cokotows).
Grubosé - domysina warto$¢ wpisana z menu Parametry.

5. Wieniec gorny - gora korpusu

- Dach zewnetrzny - to ptyta przykrywajgca korpus szafy. Dodanie elem. powoduje skrécenie
bokdw, przymykdw, scianek dziatowych wewn. korpusu.

- Obnizenie wewnetrzny - to ptyta przykrywajgca szafe dochodzaca do boku (nie zmniejsza
dtugosci bokdéw) ale ptyta obnizenia wewn. skraca przymyk oraz scianki dziatowe Scianki
dziatowe wewnatrz korpusu.

6. Tyt

Aby dodac tyt w korpusie w pierwszej kolejnosci nalezy klikng¢ kursorem np. na symbol $cianki
dziatowej lub potki - wowczas program rozpoznaje cheé pracy nad wnetrzem. Nastepnie nalezy
klikngé w przestrzerh modutu, sekcji miedzy potkami itp. aby zaznaczy¢ kilka sekcji/modutow
naraz robimy to z wcisnietym klawiszem CTRL (przestrzenie muszg ze sobg sie fgczyé i byé
tworzy¢ prostokat). Nastepnie klikniecie w symbol TYL otwiera wtasciwe menu kontekstowe i
przyciskiem Wstaw tyt dodawany jest elem. na wys. i szer. netto prostokatnego zaznaczenia.

7. Drzwi suwane

Klkniecie w przycisk drzwi suwane dodaje automatycznie drzwi z wypetnienim lustrem srebrnym

do projektowanego korpusu w ilosci zaleznej od szer.

W menu kontekstowym od lewej:

- Szer. ramki - wpisujgc szer. ramki 3.2cm oznacza, ze program automatycznie przeliczy szer.
skrzydet z podang zaktadkg drzwi

- Luz wys. domysinie 4cm to wymiar Swiatto-otworu do drzwi suwanych - luz konstrukcyjny (np.
jesli wys. do wstawienia drzwi to 260cm - 4cm luz = 256cm wyliczona wys. drzwi do produkgcji

- ilo$¢ - program domysinie w zaleznosci od szer. szafy proponuje ilo$¢ drzwi ale mozna w
dowolnym momencie zmieni¢ ilo$¢ (automatycznie zostang przeliczone szer drzwi w szafie).

- Pozycja na torze - program pokazuje drzwi suwane zaznaczone na czarno na ktérej biezni toru
znajduje sie skrzydto drzwi, klikajgc na symbol drzwi przektadamy je na przedni lub tylng
bieznie a program automatycznie przelicza szer. drzwi

- Wymiar wys i szer frontu suwanego jest wyliczana automatycznie. Klikniecie 2x w komérke
powoduje podswietlenie na zétto i mozliwosé wpisania wtasnego wymiaru drzwi. Kolejne 2x
klikniecie w komorke ze zmienionym recznie wymiarem przywrdci kolor zielony i automatyczne
wyliczanie wymiaru.

- Kolor profili systemy przesuwnego - wybér z listy rozwijanej: srebrny szampan, czarny, biaty,
ztoty, oliwka

- Podziat - Poziomy - klikniecie zmienia kolor na pomaranczowy i kursor myszy zmienia ksztatt -
klikniecie w dowolnym miejscu na drzwiach suwanych dodaje podziat poziomy drzwi
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suwanych. Po dodaniu podziatéw nalezy ponowne klikniecie w przycisk Poziomy aby wytgczy¢
te funkcje. klikniecie w dodany wczesniej podziat drzwi zaznacza go na niebiesko, i mozliwe
jest wyznaczenie wys. do podziatu od dotu drzwi w wpisujac w tabelce Pozycja (Srodkowe;
kolumnie). Usuwanie podziatu poprze 2x klikniecie w podziat i Delete.

- Obrdé¢ stoje - gdy wypetnienie jest np. z ptyty, maty mozna obroci¢ o 90° kierunek ustojenia -
zaznaczenie elem. do obrocenia z wcisnietym CTRL a potem klikniecie przycisk obrotu
wypetnienia.

- Odsunigcie od systemu - funkcja zadziata w sytuacji gdy wszystkie drzwi majg zmieniong
recznie szerokos$c¢, a po prawej stronie pozostanie wolna przestrzen - to wpisujgc wartos¢ w to
okno przesuwamy wszystkie drzwi po torze w prawo

- zmiana koloru wypetnienia drzwi - wciskamy CTRL i klikajac w poszczegdlne drzwi czy ich
podzielone fragmenty a nastepnie, wybranie MATERIALY zaznacza sie chceckbox np. przy
ptyta: i wpisanie w okno szukaj np. orz - system wyszuka wszystkie orzechowe ptyty a klikajgc
w dowolng zmienimy kolor wypetnienia drzwi (lub podzielony zaznaczonych ich fragmentéw)

- po zaprojektowaniu drzwi umiesci¢ kursor myszy na tle drzwi i prawym klawiszem myszy
uruchomimy menu rozwijane aby skorzysta¢ z dodatkowych przydatnych opciji np. kopiuj drzwi,
zastosuj do wszystkich itd.

8. Drzwi uchylne
Po zaprojektowaniu korpusu (najlepiej z bokami, podtogg i wiencem gérnym) nalezy klikngé w
przycisk elem. wewn. np: dziatowa czy potka aby wskaza¢ moduty czy sekcje ktére majg byé
zastoniete drzwiami uchylnymi. Nastepnie klikng¢ w przycisk drzwi uchylne / otwierane - na dole
pojawi sie menu kontekstowe, wybra¢ Typ (naktadane lub wpuszczane (przycisk robi sie
pomaranczowy) Aby usungé drzwi nalezy w nie klikngc¢ i namsnac Delete na klawiaturze.
Typ i do wyboru: Naktadane nachodzg na boki, wieniec gorny i dolny (podfoge) lub Wpuszczane
pomiedzy te elem.
- Rodzaj drzwi; uchylane w lewo / prawo / podwojne prawo-lewo / sktadane w gére / uchylane w
dot, gore oraz sktadane w lewo i prawo
- Obrd&¢ stoje - dziatanie analogiczne jak przy drzwiach suwanych
- Luz na szer i wys. - umozliwia okreslenie luzéw / zapasow
- Szer. i wys. wyliczona - mozna wpisac recznie jaki ma by¢ wymiar formatki drzwi do produkciji

9. Odsuniecie na system drzwi
warto$¢ domysina 83mm oznacza, ze program odlicza 83mm na tor drzwi
suwanych i jest to jednoczesnie wymiar listew przymykowych.
Przy projektowaniu szafki z drzwiami uchylnymi wpisanie wartosci 0Omm
oznacza, ze projektowane wewnatrz poétki/przegrody sg bezposrednio za
drzwiami otwieranymi.
Aby dodac¢ drzwi uchylne wpuszczane nalezy uwzgledni¢ min. warto$¢
odsuniecia grubosci ptyty tj. 18mm

10. Pawlacz

to Gtowna pétka i jednoczesnie elem. dzielgcy szafe na gorna i dolng czes¢ - przy szafach
przesuwanych pawlacz ma gteb. mniejszg o 7mm (ustawienie domysine po zainstalowaniu app w
menu Parametry).

Dodanie pawlacza poprzez klikniecie w ikone. O dotu szafy obrazowane obok przycisku z jego
prawej strony oraz podawany jest wymiar od pétki pawlacza do gory.

Na dole w menu kontekstowym widoczne sg wymiar Od dotu korpusu (czyli w przypadku gdy
dodano podtoge i odsuniecie (cokolik), Wys scianki dziatowej po dodaniu pod pawlaczem i wys
nad pawlaczem. Dodatkowo mozna odsuna¢ pawlacz od tytu korpusu, czy okresli¢ jego lewa czy
prawg gtebokos¢ - skos, lub wskazac jego grubosc¢.

Aby recznie przesunac¢ w gore/dot pawlacz nalezy najechac¢ na niego myszka az kursor zmieni
ksztatt i wcisng¢ lewy klawisz myszy aby przesuwac.

11. Dziatowa
Scianka dziatowa dzieli szafe na MODULY - czyli niezalezne elem. szafy, ktére
mozna kopiowac zamieniaé.
Przy zastosowaniu np. przymykow, odsunie¢, bokéw scianki dziatowe po dodaniu /
usunieciu ich -+ dodawane sg w proporcji réwnego dzielenia modutéw wg swiatto-



otworu (po dodaniu drzwi suwanych scianki dziatowe beda idealnie za zaktadka drzwi suwanych.
Klikniecie w wolng przestrzen miedzy dziatowymi zaznacza modut.

Prawym klawiszem myszy uruchamiany jest menu rozwijane i wybranie odpowiedniej pozyciji
dodaje Scianka dziatowa lub skrét D doda $cianke w punkcie pozycii kursora myszy.

Aby usuna¢ Scianke Dziatowa nalezy w nig klikna¢ a kolor zmieni na niebieski i nacisna¢ Delete.
Aby recznie przesung¢ w lewo/prawo pawlacz nalezy najechac¢ na niego myszka az kursor zmieni
ksztatt i wcisng¢ lewy klawisz myszy aby przesuwac.

Podczas pracy nad $cianka dziatowg na dole ekranu po lewej wyswietlane jest Menu kontekstowe
z funkcjami: Nr modutu, Odlegtos¢ od sceny, Odlegtosé od boku korpusu, Szer. modutu od lewe;j
(oznacza szer. np. potki gdy jg tam dodamy). Grubos$c¢ ptyty (wpisanie wartosci 0mm) oznacza ze
program ,widzi” dany elem. ale nie jest on uwzgledniany w raportach np. do produkciji.

Rzadziej uzywana funkcja przy szafach skosnych wyliczana jest wartos¢ gteb. itp. mozna
wykorzysta¢ odsuniecie od tytu, zmieni¢ grub. ptyty.

Punkt podziatu - gdy szer. szafy jest ponad max. dostepng dtugos¢ ptyt meblowych 2800mm
wowczas Wieniec gorny, dolny (podtoge), odsuniecia (cokoliki) czy pawlacz musi by¢ dzielony na
mniejsze elem. wowczas zaznaczenie tego chceckbox’a wymusza podziat na elem. np. podiogi
lewy i prawy idealnie pod Sciankag Dziatowa.

Zaprojektowany modut mozna klikng¢ aby zaznaczy¢ i Delete skasowac jego zawartosc.
Nacisna¢ prawy klawisz myszy i rozwing¢ menu rozwijane i skopiowac, zamieni¢ zawartosc -
mozna wykorzystac tez skréty domysine windows.

12. Potka
Pdtka zawsze jest elem. migdzy Sciankami dziatowymi, bokami korpusu.
Dziatanie i zasady podobne do Scianki Dziatowe;.
$ Grubosé ptyty (wpisanie wartosci 0Omm) oznacza ze program ,widzi” dany elem. ale
nie jest on uwzgledniany w raportach np. do produkcji.

13. Przegroda
To pionowa formatka (NIE dzieli na moduty) i wystepuje zawsze wewn. modutu. Jest
to elem. gtebiej zagniezdzony w szafie.
4 Dodawanie jest mozliwe poprzez wskazanie sekcji w module (czyli gtebiej wewn.
szafy podzielonej potkami przestrzeni) i wykorzystanie przycisku z lewej i -+ oraz
menu rozwijanego.

14. Pélka zagniezdzona
to jak Przegroda elem. gtebiej osadzony / zagniezdzony wewnatrz szafy.
Dodawanie poprzez wskazanie sekcji w module i wytgcznie -+.

15. Przycisk elem. wysuwanych z korpusu szafy

Poprzez kilkukrotne klikanie przestrzeni miedzy potkami i dziatowymi zaznaczy¢ nalezy
przestrzen gdzie ma by¢ dodana szuflada i klikniecie w symbol szuflady dodaje 1szt,
kolejne 2szt itd. Usuwanie szuflady z klawiatury Delete - jedno nacisniecie Delete kasuje
1 szuflade.

Opcje do dodania:

-szuflada

—_— -kosz

-drzwi wewnatrz korpusu (np. przy [projektowaniu barku za drzwiami suwanymi)
-pantograf

Dodanie elem. mozliwe poprzez wskazanie miejsca i prawym klawiszem myszy rozwingé
’ menu rozwijane i np. dodanie Szuflady wybdr myszg lub nacisniecie S na klawiaturze

16. Przycisk drazki

klikniecie rozwija 3 opcje drazek poziomy/ pionowy / wysuwany poprzeczny.

Zaznaczy¢ modut lub sekcje poprzez kilkukrotne klikanie w przestrzen miedzy dziatowymi
czy potkami aby wskazaé miejsce dodania dragzka i klikngé w przycisk. Mozna dodac
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drazek po wskazaniu modutu myszg i klikniecie prawym klawiszem aby uruchomi¢ menu
rozwijane + wybranie z listy lub X aby doda¢ drazek poziomy lub Y pionowy. Dodany drazek
pioziomy jest 50mm pod potka, kolejny na potowie wys. modutu a podawany w menu
kontekstowym wymiar oznacza wymiar gornej czesci rury drgzka @25.

Usuwanie drazka - najecha¢ myszg az kursor zmieni ksztatt na krzyzyk + Delete aby skasowac.

17. Skos sceny

Klikniecie w przycisk osuchami menu kontekstowe na dole ekranu po lewe;.

Wysokos$¢ h= to warto$¢ od dotu sceny do wyznaczenia skosu a w= to odlegtosé.

Dodanie skosu sceny w przypadku gdy zahacza on o korpus projektowanej szafy - informuje w
Raporcie produkcyjnym, ze dany elem. koliduje ze skosem.

Usuwanie zaprojektowanego skosu poprzez wpisanie w menu kontekstowym wartosci jakie byty
po otwarciu tego menu.

18. Formatka definiowana

klikna¢ przycisk Formatki a nastepnie przycisk Wstaw, wybranie ksztattu (prostokat, elka czy
trapez), okreslenie wymiaru, obrotu wg osi, grubosci ptyty i pozycje na scenie.

Formatke mozna przesuwac jak korpus (uwaga wytgczona jest funkcja wykrywania policji z innymi
elem. na scenie).

Przesuwanie po scenie po wcisnieciu przycisku przesuwania korpusow.

19. Korpus

Wymiary okreslane sg za pomocag osi:

- X szer

-y Wwys.

-z gteb.

Przy wielu korpusach na scenie klikniecie w dowolny pokazuje wymiar aktualnie zaznaczonego.
Korpusy (nawet zaprojektowane mozna powielaé¢, kopiowac, usuwac (pierwszego nie da sie
skasowac).

20. Scena

Wymiary okreslane sg za pomocag osi:

- X szer.

-y Wwys.

-z gteb.

to pomieszczenie w ktérym bedzie umieszczony korpus szafy.

21. Przyciski funkcyjne

Pierwszy wiersz:

- Przycisk przesuwania korpusu po scenie - po kliknieciu robi sie pomaranczowy a klikniecie w
korpus wywotuje po lewej na dole menu kontekstowe z pozycja;

X y z (to punkt po lewej stronie sceny na dole) lub pozycja od -x -y -z

- powielanie Korpusu wraz z zaprojektowang zawartoscig

- usun korpus - wskazany korpus zostanie skasowany (zabezpieczenie - nie mozna skasowaé
pierwszego korpusu)
- obrét korpusu w lewo o 90°

- obrét korpusu w prawo o 90°

Drugi wiersz:



- dodaj Nowy korpus do sceny

- wysun elem. wewn. szafy (szuflady, kosze, pantografy czy drzwi wewnetrzne)

otworz drzwi uchylne otwierane zewnetrzne

- zmniejsz przejrzystos¢ drzwi 0 20% po 1 kliknieciu (gdy przejrzystos¢ zostanie ustawiona na
0% system nie sprawdza kolizji przy wysuwaniu szuflad, koszy itd.)

—
—_
1

- zwieksz przejrzystos¢ drzwi o 20% po 1 kliknieciu

22. Przycisk kontroli kamery na scenie

- przyciskajgc odpowiednie strzatki scena wykona obrot, przesuniecie

- mozliwo$é wykorzystania strzatek na klawiaturze, dodatkowe opcje z wcisnietym CTRL i
strzatka w goére przesuwa scene w doét a np. SHIFT i Strzatka obraca scene

- nacisniecie X w dowolnym momencie przywraca do rzutu na wprost

23. Przycisk 2D - 3D
przetacza naprzemiennie z widoku pracy projektowania 2D do widoku podgladu 3D

24, Parametry

rozwuane jest menu kontekstowe:
okreslenie Domysinej grubosci ptyt na elem. zewn/wewn.

- Cofniecie - oznacza automatyczne zmniejszanie gtebokosci elem. zagniezdzanych wewn.
korpusu - np. przymyk pawlacz (domysinie 7mm) oznacza ze luz miedzy listwg przymykowa lub
system drzwi 7mm a np. dziatowa-pdlka 5mm oznacza, ze jesli Scianka dziatowa ma gtebokos$é
600 to pdlka ma gtebokos$é mniejszg o 5mm czyli 595mm

- Cena produkcyjna/hurt te wartosci ceny pojawig w raporcie produkcyjnym do ciecia na stolarni
(mozna je pdzniej w raporcie recznie modyfikowaé ale program podstawi te wartosci - jest to
uproszczenie w przypadku uzywania tych samych ptyt)

- Cena detal - te ceny detaliczne- sg kopiowane i podstawiane do Raportu wyceny dla klienta
(mozna je recznie zmienié¢ w raporcie ale w przypadku najczesciej stosowanych ptyt utatwig i
przyspieszajg wycene detaliczng

- Znak wodny - pojawia sie na zrzutach projektow w folderze screenshots na pulpicie do
szybkiego wystania klientom

- Jakosc¢ grafiki - regulacja jakosci grafiki, ma wptyw na wydajnos$¢ laptopa (zalecane ustawienie
na 80%)

- Zrzut ekranu - po przycisnieciu wykonywany jest jpg z widokiem projektowanej szafy - zapis w
folderze Dokumenty —>> WaCaDe —>> screenshots. Podczas instalacji na Pulpicie jest
tworzony skrét do tego folderu.

25. Parametry szuflad
Zdefiniowanie wtasnej ustawienia jest proste - w menu kontekstowym jest na dole po prawej
dostepna Pomoc.

26. Zrzut ekranu i GIF

po kliknieciu jest zapisywany zrzut widocznego na ekranie projektu wraz ze znakiem wodnym w
folderze screenshots lub krétki 10 sekundowy GIF - ruchomy zapis sceny z zaprojektowanymi
meblami dla klienta.

27. Modele



Baza modeli wraz wyszukiwarkg do dodania na scenie. Wiekszo$¢ modeli mozna edytowac -
pozycje poprzez uzycie przycisku przesuwania korpuséw, wymiary, kolory, obrét wg osi.

28. Materiaty

Po kliknieciu w Materiaty po prawej stronie pojawia sie opcja;

na gorze symbole $cian-sufitu-podtogi sceny - po zaznaczeniu chceckbox’a mozna wybrac z

dowolnej grupy materiatowej kolor $cian, sufitu i podtogi sceny (poza zmiang na wizualizacji nie

jest uwzgledniany zadne materiat.

Ponizej po zaznaczeniu wtasciwych chceckbox’éw np. Zastosuj do:

- Wszystkich korpuséw [V ]

- Elem. zewnetrzne [ v ]

- inp.Ptyta[v]

- spisaniu nazwy ptyty np. [ buk ] —>> Szukaj

- pojawig sie wszystkie ptyty bukowe (wystarczy wpisac tylko fragment nazwy)

- a nastepnie klikniecie myszg w ptyte program ustawi do wszystkich Raportow i pokaze na
wizualizacji wybrany kolor



